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REGULAMIN ROZGRYWEK CS:GO
WPROWADZENIE 
Oficjalny regulamin rozgrywek ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup. Regulamin ma zastosowanie wobec każdej Drużyny, która bierze udział w tych rozgrywkach. Zasady te obowiązują także osoby fizyczne reprezentujące Uczestników, trenerów, nauczycieli, członków władz szkoły, pracowników Szkół oraz każdego z Zawodników indywidualnie. Przepisy te znajdują zastosowanie wyłącznie w rozgrywkach ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup i nie obejmują innych turniejów lub rozgrywek. 
Należy pamiętać, iż to administracja zawsze ma ostatnie słowo w sprawach dotyczących turnieju i w skrajnych przypadkach niektóre decyzje mogą być sprzeczne z wyszczególnionymi zasadami w celu zachowania uczciwego charakteru rozgrywek sportowych. 
W kwestiach nie zawartych w Regulaminie należy stosować obowiązujące na terenie Rzeczpospolitej Polskiej prawo, w szczególności Kodeks Cywilny. 
UDZIAŁ W TURNIEJU JEST RÓWNOZNACZNY ZE ZNAJOMOŚCIĄ ORAZ AKCEPTACJĄ NINIEJSZEGO REGULAMINU. 
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1. DEFINICJA 
1.1. ORGANIZATOR 
ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup organizowany jest przez Esportology i Zespół Szkół Licealnych w Morągu.      
Dokładne dane firmy znajdują się poniżej: 
● Esportology – Mateusz Marchewka 
● 87-500 Rypin 
● Ul. Głowińsk 12 
● NIP 892-14-86-622 
1.2. UCZESTNIK 
Uczestnikiem ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup jest drużyna lub zawodnik, którzy biorą udział w turnieju ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup. Każdy z zawodników drużyny jest uczestnikiem rozgrywek, niezależnie od tego czy brał udział w meczach. 
1.3. ADMINISTRACJA 
Każdy uczestnik turnieju może skontaktować się z kadrą administracyjną turnieju poprzez discord. 
1.3.1. DYREKCJA TURNIEJU 
Michał “Kiro” Łoś – Główny dyrektor 
1.3.2. KOORDYNATOR ROZGRYWEK 
Michał “Kiro” Łoś 
2. POSTANOWIENIA OGÓLNE 
2.1. ZMIANY W REGULAMINIE 
Kierownictwo turnieju zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian, usunięcia lub zmiany regulaminu, bez wcześniejszego poinformowania. Dodatkowo, Esportology zastrzega sobie prawo do rozstrzygania sporów nie tylko w oparciu o obowiązujące przepisy, jeśli ma to służyć zapewnieniu uczciwej gry i utrzymaniu sportowego ducha rywalizacji. 
2.2. WAŻNOŚĆ REGULAMINU 
Jeśli jakikolwiek punkt niniejszego regulaminu zostanie uznany całkowicie lub częściowo nieważny lub niewykonalny z jakiegokolwiek powodu, to nie narusza to ważności pozostałych postanowień niniejszego dokumentu. Nieważne lub niewykonalne postanowienie należy zastąpić postanowieniem ważnym, którego treść jest możliwie zbliżona do postanowienia nieważnego 
i niewykonalnego. 
2.3. POUFNOŚĆ 
Zawartość protestów, etykiet wsparcia, dyskusji lub jakichkolwiek innych korespondencji z organizatorami oraz administracją turnieju jest uznawana za ściśle poufną. Publikacja takich materiałów bez pisemnej zgody dyrekcji turnieju jest zabroniona. 
2.4. KODEKS POSTĘPOWANIA 
Wszyscy uczestnicy rozgrywek ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup zobowiązują się zachowywać w odpowiedni sposób oraz z szacunkiem w stosunku do innych uczestników, widzów, prasy oraz administracji ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup. 
2.5. UZGODNIENIA UCZESTNIKÓW 
Administracja ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup nie jest odpowiedzialna za wszelkie uzgodnienia uczestników, ani nie zgadza się egzekwować jakichkolwiek porozumień pomiędzy indywidualnymi graczami lub drużynami bez wcześniejszego poinformowania oraz akceptacji ze strony zespołu administracyjnego rozgrywek. 
Organizacja rozgrywek odradza zawieranie tego typu porozumień, a uzgodnienia, które są sprzeczne z zasadami wymienionymi w tym dokumencie nie są pod żadnym pozorem dozwolone. 
2.6. TRANSMISJA ROZGRYWEK 
2.6.1. Wszelkie prawa do transmisji rozgrywek ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup należą wyłącznie do Esportology. Zawierają one 
wszelkie formy przekazu takie jak: boty IRC, strumienie shoutcast, 
strumienie video, GOTV, powtórki lub transmisję TV. 
2.6.2. Esportology ma możliwość przekazać prawa do transmisji jednego lub wielu meczów osobom trzecim lub samym uczestnikom. W 
takim przypadku transmisja musi zostać ustalona przed meczem z 
głównym administratorem danej gry. 
2.6.3. Uczestnik ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup nie może odmówić transmisji swoich meczów, ani wybrać sposób w jaki będzie on relacjonowany. Transmisja może zostać zabroniona tylko przez administracje turnieju. Uczestnik ma obowiązek dostarczenia wszelkich informacji potrzebnych do uruchomienia transmisji. 
2.6.4. Uczestnik zobowiązany jest do przestrzegania regulaminu platformy steamingowej. 
2.7. PRAWO DO WIZERUNKU 
Poprzez udział w turnieju, wszyscy uczestnicy wyrażają zgodę na wykorzystywanie ich wizerunku w materiałach zdjęciowych, video lub audio 
2.8. KOMUNIKACJA 
Administracja będzie komunikować się z uczestnikami turnieju na miejscu podczas rozgrywek lub poprzez Discord Kiro#5738 
3. WARUNKI UCZESTNICTWA 
Każdy Zawodnik, aby zostać dopuszczonym do udziału w rozgrywkach ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup, musi spełnić każdy z poniższych warunków: 
3.1. OGRANICZENIA WIEKOWE 
3.1.1. Zawodnik, który nie ukończył 16 lat, jest uprawniony do gry w turnieju pod warunkiem, że posiada pisemną zgodę rodzica/opiekuna 
prawnego 
3.1.2. Przedstawiciele ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup mają prawo zażądać od każdego Zawodnika dokument potwierdzający wymagany wiek lub dokument podpisany przez opiekuna prawnego, wyrażający zgodę na uczestnictwo zawodnika w ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup. 
3.2. WYMAGANIA DRUŻYNOWE 
Wszystkie drużyny na czas turnieju zostaną zablokowane. Drużyna wystawiona do danego spotkania, powinna składać się z dwóch uczniów klas Zespołu Szkół Licealnych.
3.2.1. COUNTER STRIKE GLOBAL OFFENSIVE 
Maksymalnie 2 (dwóch) graczy w drużynie. 
3.3. REJESTRACJA DRUŻYNY 
3.3.1. Drużyny mogą być rejestrowane tylko i wyłącznie przez kapitanów w szkole u prof. Ł. Zaleskiego lub prof. P.Sikorski do dnia 22.04.2022
3.3.2. Kapitan (osoba zgłaszająca drużynę) zmuszony jest podać następujące informacje podczas rejestracji: 
a) imię i nazwisko zawodnika b) adres e-mail b) nr telefonu c) szkoła
każdego z graczy z osobna d) nick
3.4. PSEUDONIMY 
Pseudonim (nick) uczestnika nie może zawierać tagów sponsorów oraz niecenzuralnych słów. Podczas rozgrywek ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup.
3.5. ZMIANA NA PROFILU DRUŻYNY 
Wszelkie zmiany na profilu drużyny muszą najpierw zostać zatwierdzone przez administrację ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup. Tyczy się to głównie dodawania lub usuwania graczy. 
3.6. KONTO GRY 
3.6.1. Gracze podczas turnieju zobowiązani są do grania tylko i wyłącznie na kontach podanych podczas rejestracji do turnieju. 
3.6.2. Gracze złapani na oszukiwaniu przez system Anti-Cheat wydawców gier nie mogą uczestniczyć w rozgrywkach ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup. Dotyczy to poniższych wydawców oraz ich systemów: 
Valve Anti-Cheat w grze Counter-Strike: Global Offensive 
3.6.3. Gracze z nałożonymi blokadami przez inne programy Anti-Cheat również nie mogą uczestniczyć w naszych rozgrywkach., nie zaliczamy do tego game exploit (sound). Dotyczy to poniższych witryn oraz powodów bana: 
● Faceit.com – cheating 
● Faceit.com - ban evasion 
● Esportal.com – cheating 
● Play.eslgaming.com - cheating 
               3.7. WPISOWE
                     Udział w turnieju ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup jest darmowy.
4. ROZGRYWKA 
4.1. ROZPOCZĘCIE MECZU 
4.1.1. PUNKTUALNOŚĆ 
Wszystkie mecze ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup muszą rozpocząć 
się o godzinie podanej na stronie meczowej. Jakiekolwiek zmiany 
daty meczu muszą zostać zaakceptowane przez administrację 
rozgrywek. Wszyscy gracze powinni być gotowi do rozpoczęcia 
meczu 15 minut przed planowanym startem rozgrywek. 
4.1.2. OPÓŹNIENIE MECZU 
Każda z drużyn ma maksymalnie do 15 minut od oficjalnej godziny 
rozpoczęcia meczu, nie stawienie się na serwerze po tym czasie, 
równoznaczne jest z przegraną. 
4.2. PROCEDURY MECZOWE 
4.2.1. ROZSTAWIENIE DRUŻYN 
W turnieju ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup, administracja ma prawo 
dokonać własnego rozstawienia. 
4.2.2. REZULTAT SPOTKANIA 
Po zakończeniu meczu, jeden z kapitanów drużyny biorącej udział w 
spotkaniu zobowiązany jest do wysłania zrzutu ekranu z wyraźnym 
wynikiem końcowym spotkania. 
4.3. PROTEST MECZOWY 
4.3.1. DEFINICJA 
Protest meczowy powstaje w wyniku problemów zaistniałych 
podczas meczu, które miały wpływ na końcowy wynik spotkania. 
Protest może zostać zgłoszony podczas rozgrywania spotkania w 
celu natychmiastowej reakcji ze strony administracji lub do godziny 
po jego zakończeniu. 
4.3.2. ZASADY ZGŁASZANIA PROTESTÓW 
Zgłoszony protest musi się odwoływać do jednego z punktów w 
regulaminie oraz być podparty zrzutem ekranu bądź nagraniem 
5. SYSTEM ROZGRYWEK 
Turniej ZSL Morąg 2v2 Cup rozgrywek Counter Strike: Global Offensive będzie rozgrywany na miejscu w placówce szkolnej Zespołu Szkół Licealnych w Morągu. 
Zawody rozgrywane są w systemie BO1 i BO3 na zasadach drabinki drugiej szansy (tzn. jest również drabinka przegranych)
Planowany start i odbycie turnieju: 25.04.2022 9:00-15:00
5.1. PRZEBIEG ROZGRYWEK
5.1.1. Pierwszy etap: Faza BO1
Rozgrywana do półfinału drabinki wygenerowanej drabinki turniejowej.  
5.1.2. Drugi etap: Faza finałowa BO3
Finały lanowe dla półfinalistów i finalistów drabinki będą rozgrywane w systemie BO3 rozgrywane podczas dni otwartych dnia: o godzinie: w ZSL 11 Listopada 7, 14-300 Morąg.
6. SZCZEGÓŁOWE ZASADY ROZGRYWEK COUNTER STRIKE GLOBAL OFFENSIVE 
6.1. PROCEDURY MECZOWE 
Każda drużyna zobowiązana jest poinformować administrację turnieju przed rozpoczęciem rozgrywek (do 15 minut przed godziną meczu) odnośnie tego jaki jest ich podstawowy skład, którego nie będzie można zmienić. 
6.1.1. PULA MAP 
Pula map w rozgrywkach ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup przedstawia się następująco: 
· de_cbble
· de_inferno
· de_overpass
· de_train
· de_vertigo
· de_shortdust
· de_shortnuke
                                           Wersje map wingman.
6.1.2. WYBÓR MAP 
Wybór map do każdego meczu odbędzie się 15 minut przed spotkaniem pomiędzy kapitanami, a administratorem turnieju
6.1.2.1. Mecze Best-of-one 
W meczach BO1, obie drużyny odrzucają mapy naprzemiennie do momentu, gdy pozostanie tylko jedna mapa, która zostanie 
rozegrana. Odrzucanie rozpoczyna zespół znajdujący się wyżej w
drabince turniejowej. 
Strona po której drużyna rozpoczyna spotkanie jest losowa. 
6.1.2.2. Mecze best-of-three 
Drużyny odrzucają mapy oraz wybierają swoja mapę na przemian, 
zaczyna zespół znajdujący się wyżej w drabince turniejowej. Jeżeli będzie taka potrzeba, mapa pozostała po odrzuceniu i wyborze zostanie rozegrana jako dogrywka. Strona po której drużyna rozpoczyna daną mapę jest losowa. 
6.2.3. PSEUDONIM PODCZAS GRY 
Podczas rozgrywek ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup, każdy gracz musi ustawić taki sam pseudonim jaki został podany podczas rejestracji. 
6.2.4. NAZWA PRZEDMIOTÓW PODCZAS GRY 
Nazwy wszelakich przedmiotów podczas gry nie mogą naruszać kodeksu postępowania. Użycie przedmiotu naruszającego kodeks postępowania skutkować będzie przyznaniem walkowera. 
6.2.5. LICZBA GRACZY 
Obie drużyny mają obowiązek rozgrywania spotkania w komplecie. Granie 1on2 1on1 nie są możliwe. Jeśli zespół nie może wystawić 2 graczy do meczu, przyjmuje się, że nie stawił się na spotkanie. 
6.2.6. WYRZUCENIE Z SERWERA 
Jeśli gracz zostanie wyrzucony z serwera przed pierwszym fragiem w pierwszej rundzie, to gra zostanie zrestartowana. Jeśli sytuacja będzie miała miejsce po pierwszym kill’u w pierwszej rundzie oraz zawodnik nie wróci na serwer do końca rundy, musi zostać użyta pauza na końcu tej rundy, lub na początku kolejnej. Powinno się czekać na brakującego zawodnika przynajmniej pięć minut. Drużyny mogą użyć maksymalnie dwie pauzy na jedną mapę. W przypadku, gdy gracz danej drużyny nie wróci na serwer po upłynięciu regulaminowego czasu (10 minut), mecz kończy się walkowerem na korzyść przeciwnika. 
6.2.7. OPUSZCZENIE SERWERA 
Drużyna może opuścić serwer jedynie w przypadku kiedy mecz zostanie zakończony, tj. kiedy jedna z drużyn wygra jedną (BO1) lub dwie mapy (BO3). Nie ma obowiązku rozgrywania wszystkich (30) rund, więc po osiągnięciu łącznie (16) rund przez jeden z zespołów, możliwe jest opuszczenie serwera. 
6.2.8. KONTYNUACJA PRZERWANEJ GRY 
Jeśli gra zostanie przerwana(np. crash serwera), mecz powinien zostać kontynuowany od startu rundy która została przerwana. 
6.2.9. DOGRYWKA 
W przypadku remisu po rozegraniu pełnych 30 rund, nakazuje się rozegranie dogrywki w celu wyłonienia zwycięzcy wykorzystując poniższe ustawienia:           ● mp_maxrounds 6 
● mp_free_armor 1 
6.2.10. UŻYCIE PAUSE 
Obydwie drużyny podczas spotkania mają możliwość maksymalnie dwukrotnego wykorzystania funkcji 'pause' na czas nie dłuższy niż 5 minut na każdą przerwę. Przerwa ta może zostać także wykorzystana w jednej ćwiartce/połówce meczu w sposób łączny, czyli nieprzerwanie do 10 min. Po tym czasie drużyna przeciwna ma prawo wznowić grę. 
Tak zwane 'misclicki', czyli pause, unpause, pause w przeciągu dwóch sekund - będą liczone jako dwie pause. 
6.3. USTAWIENIA GRACZA 
6.3.1. NIEDOZWOLONE SKRYPTY 
Wszystkie skrypty, prócz tych odpowiadających za kupowanie broni, zmianę broni, nagrywania dem oraz podskoku/rzucania granatów (jumpthrow) są zabronione. 
● Stop shoot scripts [Use or AWP scripts] 
● Center view scripts 
● Turn scripts [180° or similar] 
● No recoil scripts 
● Burst fire scripts 
● Rate changers (Lag scripts) 
● FPS scripts 
● Anti flash scripts or binding (snd_* bindings) 
● Bunnyhop scripts 
● Stop sound scripts 
Jeśli nie jesteś pewien czy dany skrypt jest dozwolony czy nie, skontaktuj się z administratorem turnieju przed rozegraniem meczu! 
Jeśli trzech lub więcej graczy danej drużyny wykorzystuje nielegalne skrypty, przyznawany jest walkower dla drużyny przeciwnej. Admini mogą zarządzić walkower w przypadku, gdy mniej niż 3 graczy posiada w swoich configach nieprawidłowe skrypty (w zależności od rangi wykroczenia). 
6.3.2. PODMIENIONE PLIKI 
Poza skórkami Steam żadne inne podmienione pliki nie są dozwolone. Dopuszczalna więc jest tylko zmiana menu i konsoli. Każda podmiana modeli, HUD, tabeli z wynikiem lub podobnych plików jest zabroniona. 
6.4. SERWER 
6.4.1. USTAWIENIA SERWERA 
Wszystkie serwery, na których zostaną rozegrane mecze w ramach ZSL Morąg 2vs2 CS:GO Cup muszą być odpowiednio skonfigurowane i dostosowane do gry (zainstalowane wszystkie mapy turniejowe). Wymogi: 
• Config ESL 2on2
• Włączony VAC 
• sv_pure 1 
Nakazuje się aby obie strony przed rozpoczęciem meczu sprawdziły poprawność ustawień serwera. Wszelkie nieprawidłowości powinny zostać usunięte przed przystąpieniem do gry. Jeśli nieprawidłowe ustawienia zostaną wykryte po starcie meczu, drużyna odpowiedzialna za serwer jest zobowiązana do ich poprawienia. W innym wypadku nakazuje się 
przerwanie spotkania oraz wystosowanie protestu do meczu. 
6.5. UŻYWANIE BŁĘDÓW 
6.5.1.Użycie następujących błędów jest zabronione. W przypadku użycia niewymienionych poniżej błędów administrator ma prawo 
zadecydować, czy ukaranie drużyny jest konieczne. 
6.5.2.Przed meczem obie drużyny są zobowiązane do sprawdzenia, czy mapa została załadowana poprawnie. W przypadku bugów takich jak 
np.: brakujące skrzynie, drabiny, itp. mapa powinna zostać 
załadowana ponownie. Gdy zespoły nie sprawdzą, czy dana mapa ma 
jakiekolwiek błędy, obie jednocześnie akceptują warunki jakie panują na serwerze. 
Protesty z powodu błędów mapy będą odrzucane. 
6.5.3.PODCZAS MECZU 
• Przechodzenie przez ściany, podłogi czy dachy oraz "chodzenie po niebie" jest zabronione. "Pływanie po mapie" jest zabronione. 
• Podsadzanie się za pomocą gracza z drużyny jest legalne. Jednakże pozycje gdzie widać przez tekstury mapy, ściany, podłogi są zabronione. 
7. NAGRODY
Nagrodami w turnieju ZSL Morąg 2v2 CS:GO Cup są nagrody rzeczowe ufundowane przez Zespół Szkół Licealnych i SAFILIN Sp. z o.o..
